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Lernworter-Spiel- ein Spiel fiir 2 bis 4 Spieler
Was Du brauchst:

e 1 Wirfel

e eine Spielfigur pro Mitspieler

e Knete und etwas zum Einritzen in die Knete
Vorbereitung: 00— .

Auf die Vorlage mit den Kdrtchen E . werden die Lernwarter

geschrieben, die Dein Kind iiben soll. Sollten es z.B. nur 6 Lernworter sein, musst
Du die Lernwérter in mehrfacher Ausfiihrung auf die Kdrtchen schreiben.
Mische die Karten und verteile sie auf die beiden hellgriinen Felder, auBerhalb
des Seerosenteichs. Es sollten insgesamt mindestens 20 Kdrtchen sein.

Jeder Spieler stellt seine Spielfigur auf ein beliebiges Buchstabenblatt am
Rande des Seerosenteichs.

Spielstart: Der jiingste Spieler beginnt und wiirfelt. Er zieht mit seiner Figur
auf ein entsprechendes Feld, die Richtung, in die er zieht, darf er selbst
bestimmen. Setzt er seine Figur auf ein Seerosenblatt, auf dem ein Buchstabe
steht, so muss er ein beliebiges Wort nennen, das mit diesem Buchstaben
beginnt.

Kommt er auf ein Feld mit einer farbigen Seerose, so muss er ein Kdrtchen
ziehen und folgende entsprechende Aktion ausfiihren...

.. das Lernwort auf den Riicken eines Mitspielers richtig schreiben
.. das Lernwort laut richtig buchstabieren
.. das Lernwort richtig in eine ausgerollte Kneteplatte ritzen

.. auf die Buchstaben in der Mitte des Teichs in der richtigen
Reihenfolge des Lernwortes zeigen

Fihrt ein Spieler die Aktionen falsch aus, also findet er kein Wort mit dem
entsprechenden Anfangsbuchstaben oder fiihrt die Aktionen von den Seerosen

falsch aus, muss er seine Spielfigur in die Mitte auf den Stein stellen

und eine Runde aussetzen. In der liberndchsten Runde stellt er seine Figur dann
wieder zuriick auf das vorherige Feld. Macht er alles richtig, darf er die Karte
mit dem Lernwort an sich nehmen.

Spielende: Wer zuerst 6 Lernworterkdrtchen hat, hat das Spiel gewonnen!
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